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Art. Nr. 40099 (10.97)

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

+ + Eine neue Hoffnung - 3
Dieses Qualitcitssiegel ist die & iy ““m H~ 4 ‘ g A EEEER
Garantie dafiir, daf3 Sie B = A -m ” .
Nintendo-Qualitdt gekauft haben. i Splelbeglnn L 20 o b _J . aim
Achten Sie deshalb immer auf iy

¥
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dieses Siegel, wenn Sie Spiele - COH‘!rdlehEuhlgtighen wa «.2 . wom 8. 1

oder Zubehor kaufen, damit Sie b * S “m . YR e
sicher sind, daB alles einwandfrei - Bildschirmanzeigen . ... . R 1‘ el S o
zu Threm Super Nintendo 3 S v, g g il 7
Entertainment System pafst. | & I-Ia‘|,|Pt¢|;||-s'te"'e|",,w _— A aw 1 s,

x " Fahrzeuge. .....uv::uvuasnsa13
Wir freuen uns, daB Du Dich fir die SUPER STAR WARS™* = ‘ . .

Spielkassette fir Dein Super Nintendo Entertainment System™ waffe'" und Gegenstﬁnde. .14
entschieden hast. " ) ‘

Wir schlagen vor, daB Du Dir diese Spielanleitung griindlich l.evglubersncht- = u ) = 16
durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast. ; ‘
Hebe Dir dieses Heft fiir spateres Nachschlagen gut auf.

Ge‘gner-“-----’-"‘--,ﬁ- ‘. r19'
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*© 1992, 1996 Lucasfilm LTD. LICENSED TO NINTENDO

STAR WARS LOGO AND ALL RELATED ELEMENTS: TM & © 1996 Lucasfilm LTD.
ALL RIGHTS RESERVED. USED UNDER AUTHORIZATION.

TM and ® are trademarks of Nintendo CO., LTD.

© 1997 Nintendo CO., LTD.
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Vor langer Zeit+n einer Weit weit
entfernten Galaxis..

STAR.
 WARS w
¢ Episode IV .~
EINE NE(IE HOFFNHNG

Es’ nerrscht Bhrgerkrle*g Bie

Rebe"e deren haumschliie § 4

von elnem tgeheimen Syurz-, ' - .
punkl ‘auws angreifen, s haben. 0 5
ihremn ersten Slegv geget\ aas’ o 4 g
it vbnsartlges galaktlsche Impenu\n » R A
errungen Bk 3

h;;;m
) Wahrend ek Schlacht ist esa ot
Spipnen der Rebellen~ g‘e-‘ € ve ik
lungen, Geheimpline iiber’ die .
absolute Waffe des Imperiums .8
in ihren Besitz zu bringen: Den
Todesstern' Diese Raumstation
‘ist mit geniigend Feuerkrafl .
ausgestattet, ganze Planeten /|
zu zerstiren: . ’ 7
Verfolgt  von den 1mste\'en
Agenten ‘des Imperlums, |ag\
'+ Prinzessin Leia an Bord ihres -
Stern*enschrffes nach Hause.

Die geheimen Dokumente, die
~def Galaxis. Frieden ° und
Fre:he:t zuruckbrmgen konnten,

“befinden sich ;mflhrem Besitz....
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Im Orhit von Taﬁ@@me@ emam unhe@euﬁ@m@n
Wusa@nmam@ﬁ@n ist es soweit: Der. imperiale

Sternzerstirer - hat das.Schiff der Prinzessin ,

eingeholt und alles scheint verlorep. Im letzten
Mament gelingt es’ Leia, *die beiden Rohoter

wR2- D2. und: G-3P0 ‘int gm@@’ Rettungskapsel auf

f}é@ﬁ]@ e # L L' R, B T T

.flen. Planéten.+ip, schicken. Egg, R2-D2’ Daten- -
%ma@h@m befinden : s&@h die §@@ﬁﬁ§wmh§: gen

®
o ¥ *
" * * " AR I
: # . el o

'Uﬁ@@@*‘@m@ﬁ der galaktischen: Vorgangessiibers, .

‘ihren Kdpfen; mmgﬂ die Bewohnetnpn Tafddine &
ein karges Leben. ‘Luke “Skywalker, ein jynger™
W‘ ann, arbeitet tagaus tagein auf der Hydro- mm
seines Onkels.. Duich éine Kette ungliicklicher
Zufdlle gelangt er..in den’ Besitz der beidén,-

‘Droiden und wird . pldtzlich zum Ziel der

w

imperialen S«im@ﬁ&wé}%m .

"Du schliipfst in dig Rolle Mﬁm@ Sxywam@m

und muBt dafiir sorgen, daB die Plane: des

Todessterns .ihrer - rechtmiBigen Bestimmung
zukommen. Mache Dich bereit, Darth Vaders
Pidne, zu  vereiteln «und die- @9 axs aus den
E‘ﬁandm des Im @g@a&m zu ﬁ@%r@

[W@@a @M@ Ma@hi mit Dir sein

%
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SPIELBEGINN

Stecke das SUPER STAR WARS-Modul korrekt in Dein Super Nintendo
Entertainment System und schiebe den Power-Schalter auf ,ON".
Danach erscheint der Titelbildschirm. Bewege hier den Cursor mit dem
Steuerkreuz und bestatige Deine Wahl mit der Start-Taste.

Start Game

Du gelangst sofort ins
Spiel. Nimmst Du keine
weiteren Einstellungen
im Options-menu vor,
startest Du das Spiel in
der mittleren Schwierig-
keitsstufe.
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Option Menu

Im Optionsmenu kannst
Du grundlegende Ein-
stellungen des Spiels ver-
andern. Drlcke die
Start-Taste, um zum Titel-
bildschirm zurackzukehren. :. piFFIcBLEY : BRAVE

GHME DD IO MENUD

Difficulty:

Du legst den Schwierig-
keitsgrad des Spiels fest.
Wahle zwischen Easy
(Leicht), Brave (Mittel)
und Jedi (Schwer). Je
héher Du den Schwierig- o
keitsgrad einstellst, desto mehr Lebensenergie verherst Du durch Treffer der
Gegner. AuBerdem sind sie schwerer zu besiegen.

Sound: Du kannst zwischen Stereo oder Mono wahlen.

Control Pad: Hier kannst Du die Tastenbelegung nach Deinen Winschen
andern. Drlcke das Steuerkreuz nach rechts oder links, um die Funktionen
der Knépfe zu wechseln.

Continue: Verlierst Du innerhalb eines Levels alle Versuche, kannst Du
diese Option bis zu dreimal einsetzen. Du setzt das Spiel in dem Level fort,
den Du zuletzt erreicht hast. Sind alle Continues aufgebraucht, mu3t Du
das Spiel wieder im ersten Level beginnen.




CONTROLLER-FUNKTIONEN

L-Taste R-Taste

\ Vs

Steuerkreuz

secsccscces

heoooo o X-Knopf
4.0 A-Knopf
* B-Knopf

ceescecess Yoknopf
Select-Taste Start-Taste

Die Beschreibungen der einzelnen Funktionen gelten fiir die
Originaleinstellung. Wenn Du die Tastenbelegung geidndert hast,
dndern sich die Funktionen der einzelnen Knépfe entsprechend.

Steuerkreuz: - Bewegt den Cursor in den Menus.
— Bewegt die Spielfigur.

Select-Taste: - Wechselt die Waffen (Lichtschwert oder Blaster).
Start-Taste: — Bestatigt eine Wahl.
— Unterbricht das Spiel.
A-Knopf: — Wechselt die Waffen (Lichtschwert oder Blaster).
B-Knopf: — LaRt die Spielfigur springen.
X-Knopf: — Lést einen Thermo-Detonator aus.
Y-Knopf: — Setzt die Waffe ein.
L-Taste: — Scrollt den Bildschirm nach unten.
R-Taste: — Scrollt den Bildschirm nach oben.

TASTENKOMBINATIONEN

Neben den normalen Steuermoglichkeiten verfgen Luke, Han und
Chewbacca Uber besondere Aktionen, die Du mit speziellen Tasten-

.kombinationen ausldsen kannst.

Supersprung: Driicke das Steuerkreuz nach oben und betatige den
B-Knopf, um diesen Sprung auszufihren. So erreichst Du auch hdher gelegene
Plattformen.

Gleiten: Driicke das Steuerkreuz nach unten und betdatige den B-Knopf, um
auf dem Boden zu rutschen. Flache Durchgange bilden auf diese Weise kein
Hindernis.

Plattform wechseln: Dricke das Steuerkreuz nach unten und betatige den
B-Knopf, um zu einer niedrigeren Plattform direkt unter Dir zu gelangen.

Dauerfeuer: Halte den Y-Knopf gedrtickt, um mit dem Blaster ununter-

brochen zu schielRen. Mit dem Steuerkreuz kannst Du bestimmen, in welche
Richtung der Blaster feuert.

FAHRZEUGSTEUERUNG

In einigen. Abschnitten von SUPER STAR WARS stehen Dir spezielle Fahrzeuge
zur Fortbewegung zur Verfligung. Du steuerst sie mit folgenden Tasten:

Steuerkreuz: — Bewegt das Fahrzeug in die angegebene
Richtung.

Start-Taste: — Unterbricht das Spiel.

Select-Taste: — Nicht belegt.

A-Knopf: — Nicht belegt.

B-Knopf: — Steuert den Zusatzantrieb.

X-Knopf: — Nicht belegt.

Y-Knopf: — Feuert die Bordgeschutze ab.

L-Taste: — Feuert einen Protonentorpedo ab

(Nur im X-Wing-Jager).

R-Taste: — Feuert einen Protonentorpedo ab
(Nur im X-Wing-Jager).



BILDSCHIRMANZEIGEN

Verbleibende Energiebalken Aktuelle Waffe
Versuche Zeithbonus

Verbleibende Versuche:

Verlierst Du einen Versuch, setzt Du das Spiel an einem bestimmten Punkt
des Levels fort. Verlierst Du auch den letzten Versuch, kannst Du die
Option CONTINUE (siehe Seite 7) anwenden, um den Level neu zu starten.

Restenergie:
Sie ist hellblau dargestellt. Bei gegnerischen Treffern verringert sich die
Energie. Ist sie ganzlich aufgebraucht, verlierst Du einen Versuch.

Energiebalken:
Er zeigt die maximale Menge an Restenergie. Du kannst den Energiebalken
verlangern, wenn Du Health Swords (siehe Seite 15) findest.

Aktuelle Waffe:
Der aktuelle Blasterstatus wird an dieser Stelle angezeigt. Steuerst Du Luke,
kannst Du ab Level funf auch das Lichtschwert einsetzen.

Zeitbonus:
Beendest Du einen Level erfolgreich, erhaltst Du Bonuspunkte far die
verbliebene Zeit. Lauft die Zeit ab, entfallt die Bonuswertung.

STAGE CLEAR

Time Bonus: .

Erreichst Du das Ende des Levels, erhdltst Du fur jede Sekunde Restzeit
50 Punkte. War das Zeitlimit innerhalb des Levels abgelaufen, entféllt
dieser Bonus.

Lives Bonus:
Am Ende des Levels erhaltst Du fur jeden Deiner verbliebenen Versuche
100 Punkte.



HAUPTDARSTELLER

Hast Du einen bestimmten Level erreicht, kannst Du am Anfang der folgen-

den Level auswdhlen, mit welcher der drei Spielfiguren Du das Jjeweilige
Level bestreiten mdchtest.

Luke Skywalker

Rutschend

Mit Lichtschwert  Im Supersprung

Han Solo

Mit Blaster Geduckt - Springend Rennend

Im Supersprung

Rollend

Chewbacca

Mit Blaster Geduckt Rennend Rutschend

S Die Fahrzeuge

Landspeeder

Im Landspeeder und im X-Wing-
Jager mufit Du eine bestimmte
Anzahl an Kdmpfen gewinnen, um
das Levelende zu erreichen. Hier
wird statt des Blasterstatus die Zahl
der zu besiegenden Gegner
gezeigt.

Im Cockpit des X-Wing-Jagers muft
Du das Ende des Grabens errei-
chen, um im richtigen Moment die
Protonentorpedos ins Innere

des Todessterns zu beférdern. Im Cocl(pit des X-Wing-Jagers



WGFFEN UND GEGENSTANDE

Im Verlauf eines Levels kannst Du Blastersymbole einsammeln, die Deine
aktuelle Waffe verstérken. Die Verbesserungen der Waffe gelten solange, bis g
die Restenergie Deiner Spielfigur aufgebraucht ist. Im neuen Versuch startest %
Du wieder mit dem schwachsten Blaster.
Sobald Du Obi-Wan Kenobi getroffen hast, kann Luke auch das Lichtschwert Ber p[asmasch?dl?cﬁg,gt Dich fiir eine zun:;::gzlg?si BDoﬁqtbg," waetrg;) alle
verwenden. Allerdings gibt es fur diese Waffe keine Verbesserungen. bestimmte Zeit vor gegnerischen Treffern. sichtbaren Gegner besiegt. Du muBt
. ) einen Thermal Detonator schnell zinden,
Du muRt in die Hocke gehen, um Blastersymbole und Gegenstande aufzu- SORRLYEHIEILEr SelnE WIHD.
sammeln. )
(/

Energieherzen Timebonus
Sie geben Dir einen Teil der verlorenen Einige Gegner hinterlassen diese
X 2 o ; A Lebensenergie zurlck. Die Gréie Zeitsymbole. Die angezeigte Zeit wird
der Herzen entscheidet Uber ihren dem Zeitlimit des Levels hinzugefligt.
Laser-Blaster Flame-Blaster Wirkungsgrad. eI
Das ist die Feuerkugeln treffen die
Standardwaffe. Gegner.
¥
& £
Bonus Health Sword
Fur eine bestimmte Zeit erhéltst Du die Diese Symbole verlangern den
doppelte Punktzahl. Du kannst bis zu vier Energiebalken Deiner Spielfigur.

: dieser Symbole gleichzeitig tragen.
Seeker Rapid lon Gun

Die Geschosse suchen lonenkugeln treffen die
selbststandig ihr Ziel. Gegner.

Extra Life
Du erhdltst einen Extraversuch, wenn
Du eines dieser Symbole einsammelst.

Plasma-Blaster Einige Gegenstdnde sind in den Leveln versteckt. Sie werden erst sichtbar,
Plasmawellen bilden wenn sie durch einen Blasterschuf3 getroffen werden. Leere Hohlen solltest
die starkste Du deshalb besonders griindlich untersuchen, um auch versteckte Dinge
Energieform. zu finden ...




LEVELUBERSICHT

Level 3: OUTSIDE THE
SANDCRAWLER

Level 4: INSIDE THE SAND-
CRAWLER

Level 5: LAND OF THE Level 6: TATOOINE 2

SANDPEOPLE

Level 9: ESCAPE FROM

MOS EISLEY

Level 11: RESCUE OF THE
PRINCESS

DEATH STAR ATTACK

Level 13:




GEGNER

Mynocis

Sandwiirmer Jawas Sandleute

Sivraks Labrias

Ponda Babas

Garindans

Sturmtruppen



ENDBOSSE

Lava Beast
Jawenko

Sarlacc Pit Monster

Mutant Womp Rat

Hover Combat Carrier

Imperial Defense
Droid

NOTIZEN




ACHTUNG

Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen Zusatzgeraten,
Kopierstationen oder sonstigem Zubeh6r benutzt werden, das geeignet ist,
das Spiel zu beeinflussen. Die Benutzung solcher Gerdte macht die
Nintendo-Produktgarantie unwirksam. Nintendo lehnt insbesondere jede
Verantwortung fiir Schaden oder Beeintrachtigungen ab, die von diesen
Geréaten verursacht werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher
Gerate ein Spielstillstand eintritt, sofort mit aller Vorsicht das Zusatzgerat
vom Nintendo-Gerét trennen und versuchen, den normalen Spielbetrieb
wieder aufzunehmen. Sollte das Spiel trotz Trennung des Nintendo-
fremden Zusatzgerates vom Nintendo-Spielgeréat nicht mehr funktionieren,

rufen Sie bitte die folgende Hotline-Telefonnummer an: 0130-5806

WARNUNG

Das Kopieren von Nintendo-Spielen ist illegal und verstdBt gegen
deutsches und internationales Urheberrecht. Das gilt auch fiir sogenannte
Sicherungskopien, deren Fertigung im Ubrigen auch in keiner Weise
erforderlich ist. Jedes Kopieren von Spielen wird von Nintendo straf-
rechtlich verfolgt.

DAS TEAM

LucasArts Spiel-Team:

Direktion und Gestaltung: Kalani
Streicher

TrickfilmUberwachung: Jon Knoles

Kunst-Uberwachung: Harrison Fong

Kunst und Animation: Jon Knoles,
Harrison Fong, Paul Mica, James
Dollar, Avril Harrison, Armand
Cabrera, Pater Chan, Larry Ahern,
Anson Jew

Qualitatssicherungsuberwachung:
Wayne Cline

Lead Testing: David Popovich

Produkt-Marketing: Mary Bihr

Produzent: Kalani Streicher

Packungdesign: Moore & Price
Design Group, Inc.

Manueller Entwurf und Layout:
Mark Shepard

Besonderen Dank an George Lucas

Sculptured Software, Inc. Team:
Programmierung: Peter Ward
Musik und Toneffekte: Bearbeitet und
durchgefuhrt von Paul Webb
Kunst und Animation: Mike Lott,
Lance Thornblad, Les Pardew, Lorin
Nelson, Rob Kemp, Joe Hitchens
Zusatzliche Programmierung:
Steve Aquirre und Adam Clayton
Zusatzliche Musik und Toneffekte:
Mark Ganus
Projekt-Management: Hal
Rushton

REV-H
GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewihrt fiir die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitits-
garantie fiir die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produkte.
Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

1. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland gebiihrenfrei unter der
Telefon-Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel.

2. Falls kein Bedienungsfehler oder dhnliches vorliegt, schicken Sie das
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:

Nintendo of Europe GmbH ¢ Nintendo Center ¢ Reparaturabtellung
63760 GroBostheim ° (in Deutschland).

3. Die Gewihrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschrinkt; weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen.

4. Die Gewibhrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgeméafen Behandlung und/oder
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschadigungen nach dem Kauf
beruht.

5. Nach dem Ablauf der Gewihrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich mit allen Fragen
zu Reparaturwiinschen an die Nintendo Konsumentenberatung (gebiihrenfreie Telefonnummer
in Deutschland: 0130-5806).

Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:

Waldmeier AG

Auf dem Wolf 30
CH-4028 Basel

Tel.: CH-061-3199818
Hotline: CH-061-3199836

Stadlbauer Marketing +
Vertriebs Ges. m.b.H.
Handelszentrum 6
A-5101 Bergheim

Tel.: A-06 62-45 92 03-0

PFLEGE UND WARTUNG

Dieses Gerit ist prazisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch
grob behandelt oder erschiittert werden.

Wenn die Kontakte angefafit werden oder mit Wasser in Bertihrung kommen, konnten Stérungen
auftreten.

Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gerit
nicht mit fliichtigen Substanzen wie Farbverdiinner, Benzin oder Alkohol abwischen.

Bei unsachgemiBer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerit erlischt die Garantieleistung!

vV v v Vv



Das ultimative  Videospiel-
Magazin von Nintendo .
fiir Euch! Hier er-
fahrt lhr alle zwei '
Monate, was'e$ riind
um Nintendo Neues °
gibt. Jedes Eurer Lieb-
lingssysteme ist mit einer
eigenen Rubrik vertreten
Dié aktuellsten 5p|ele wer-
den mit ausfihrlichen Level-
karten und groBen Screen-»

Wettbewerbe, Tips, Hotlme-Frageﬁ und
Magazin alle zwei Monate kostenlos bei |
Club Center oder im Abonnement fur-DM
~ direkt zu Euch nach Hause.

N

o

clas nur Euer Club. Nintendo Power Abo sein, Sechs

.Power Prémie, einen Nintendo-Artikel,

den és exklusiv nur fii Abonnenten gibt.
fgestellkarten findet . lhr in. jedem Club
Nintendo Magazin oder Ihr erhaltet sie von
der Nintendo Konsumentenberatung.

mal im Jahr begliickt Euch der Brieftriger mit
der neuesten Ausgabe des Club Nintendo’
Magazins direkt nach Hause. Zusamimen
mit der ersten Lieferung erhaltet thr die

fragen werden von 13:00 Uhr bis 19:00 Uhr

Leseratten aufgepaBt! Wer
Nintendo iicht nur spiélen, -z
sondern - auch lesen will,
kann jetzt eintauchen in die -
emzxga’tag& Welt der Buchstaben
und Bilder. :Den. Anfang mach&

SUPER M@mo 64.-Das Buch zum
Vldeosplel all §eﬁ“ Zeiten”

o nicht genug bekommen kon-
achrichten-
m. Laufen-
heiBesten
rs zu infor-
piele, die
er durchsticht

Der heiBe Draht zu Nintendo ist immer
fiir Euch da! Fiir technische Fragen
steht Euch die Nintendo-Konsumenten-
beratung wochentags von 11:00 Uhr bis
19-00 Uhr unter der gebiihrenfreien Ruf-.
hummer 0130-58 06 zur Verfiliguny. Spiele-

unter der Rufnummer 06026 B40§40
beantwortet. Ruft emfach an"und sagt
,,hallo"
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